
Tổ chức triển khai cuộc thi thiết kế bài giảng Elearning, 
phần mềm dạy học năm học 2020 – 2021

Thực hiện kế hoạch số 278/KH-GD&ĐT ngày 1/10/2020 của Phòng GD&ĐT huyện Gia Lâm về hướng dẫn thực hiện nhiệm vụ cấp Tiểu học năm học 2020-2021;
Thực hiện công văn số 305/GD&ĐT ngày 23/10/2020 của Phòng GD&ĐT huyện Gia Lâm về hướng dẫn thực hiện nhiệm ứng dụng công nghệ thông tin năm học 2020-2021;
Kế hoạch số 154/KH-GD&ĐT ngày 27/10/2020 của Phòng GD&ĐT huyện Gia Lâm về tổ chức cuộc thi thiết kế bài giảng Elearning, phần mềm dạy học năm học 2020 – 2021.
Trường Tiểu học Phú Thị đã nghiêm túc thực hiện cuộc thi thiết kế bài giảng 
Elearning, phần mềm dạy học năm học 2020 – 2021

I. Công tác triển khai, thực hiện
1. Công tác triển khai các văn bản chỉ đạo
- Nhà trường đã triển khai các văn bản chỉ đạo của phòng giáo dục và đào tạo huyện Gia Lâm về việc ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy và công tác quản lý tới 100% các đồng chí cán bộ, giáo viên, nhân viên trong trường.
- Dựa trên các văn bản chỉ đạo của các cấp nhà trường đã xây dựng kế hoạch số 187/KH-THPT ngày 30/10/2020 ứng dụng công nghệ thông tin năm học 2020-2021 và xây dựng nội dung thi thiết kế bài giảng Elearning, phần mềm dạy học. Các nội dung này được công khai trong toàn trường để cán bộ, giáo viên, nhân viên cùng thực hiện.
2. Triển khai kế hoạch thi thiết kế bài giảng Elearning, phần mềm dạy học
2.1. Dự thi cấp trường
a. Nội dung dự thi
Mỗi tổ chuyên môn dự thi hai nội dung:
* Bài giảng E-learning
- Số lượng: Mỗi tổ một bài giảng có chất lượng.
* Kho học liệu điện tử hoặc phần mềm giảng dạy 
- Số lượng: Mỗi tổ 1 kho học liệu điện tử hoặc phần mềm.
- Học liệu điện tử là tất cả các bài giảng điện tử Power Point, hoặc các tranh ảnh, tài liệu sưu tầm được của một bộ môn. 
- Phần mềm có thể để phục vụ giảng dạy một môn, một bài hay một phần trong bài học.
b. Yêu cầu của cuộc thi
- Bài giảng E-learning đảm bảo các yêu cầu:
+ Nội dung bài giảng phải hoàn chỉnh một nội dung cụ thể ( tối thiểu là một tiết học trong chương trình giáo dục phổ thông.)
+ Bài giảng phải được xuất bản dưới dạng HTML 5, có thể sử dụng được trên các thiết bị di động máy tính bảng, điện thoại di động.
- Bài thi là phần mềm: phải đóng gói thành tệp đĩa, cài đặt hoàn chỉnh.
c. Thời gian dự thi
- Các tổ thực hiện các sản phẩm dự thi bắt đầu từ ngày 30/10/2020 đến ngày 26/11/2020.
- Thời gian nộp sản phẩm về nhà trường  27/11/2020. 
- Thời gian chấm sản phẩm dự thi cấp trường: ngày 30/11/2020.
2.2. Dự thi cấp huyện
a. Nội dung dự thi
- Nhà trường lựa chọn 2 bài giảng E-learning tiêu biểu trong kì thi cấp trường để tham dự kì thi cấp huyện.
- Chọn 1 phần mềm để dự thi cấp huyện hoặc một học liệu điện tử.
b. Yêu cầu của cuộc thi
Bài giảng E-learning và phần mềm đóng gói đúng hướng dẫn theo kế hoạch số 154/KH-GD&ĐT ngày 27/10/2020 của Phòng GD&ĐT huyện Gia Lâm về tổ chức cuộc thi thiết kế bài giảng Elearning, phần mềm dạy học năm học 2020 – 2021.
c. Thời gian dự thi
- Thời gian nộp sản phẩm về phòng giáo dục ngày  3/12/2020. 

II. Kết quả cuộc thi cấp trường
1. Bài giảng E-learning
	TT
	Môn
	Tên bài giảng
	Lớp
	Ghi chú

	1
	Toán
	Bảng cộng trừ trong phạm vi 10 (tiết 2)
	1
	

	2
	Luyện từ và câu
	Các loại vật sống ở dưới nước.
	2
	

	3
	Tiếng việt(tập đọc)
	Nhớ lại buổi đầu đi học
	3
	Dự thi cấp huyện

	4
	Lịch sử
	Khởi nghĩa Hai Bà Trưng
	4
	Dự thi cấp huyện

	5
	Đạo đức
	Tình bạn
	5
	

	6
	Tin học
	Chọn kiểu chữ, căn lề
	3
	


2. Học liệu điện tử
	TT
	Môn
	Tên sản phẩm
	Lớp
	Ghi chú

	1
	Tự nhiên xã hội
	Các bài giảng Power Point
	1
	

	2
	Tự nhiên xã hội
	Các bài giảng Power Point
	2
	

	3
	Tự nhiên xã hội
	Các bài giảng Power Point
	3
	

	4
	Lịch sử
	Các bài giảng Power Point
	4
	

	5
	Địa lý
	Các bài giảng Power Point
	5
	Dự thi cấp huyện

	6
	Tin học
	Các bài giảng Power Point
	3
	


III. Danh sách các sản phẩm dự thi cấp huyện
	TT
	Môn
	Tên sản phẩm
	Lớp
	Ghi chú

	1
	Tiếng việt(tập đọc)
	Bài giảng E-learning :
Nhớ lại buổi đầu đi học
	3
	

	2
	Lịch sử
	Bài giảng E-learning:
Khởi nghĩa Hai Bà Trưng
	4
	

	3
	Địa lý
	Học liệu điện tử:
Các bài giảng Power Point
	5
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